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ちびっこタグボート（グラマトキーののりものどうわ 1）
ハーディー・グラマトキー／さく わたなべしげお／やく

学研 93p ISBN：* 

タグボートは大きな船を港から海へと引っ張るのが仕

事。ところが、ちびっこのトゥートゥは、遊んでばかり

で頼りにされない。ある時、嵐で大きな汽船が岩に挟ま

れた。勇気を出して助けに行くトゥートゥの活躍を描く。

ちびドラゴンのおくりもの イリーナ・コルシュノフ／作
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／訳 国土社

107p ISBN：978-4-337-06228-3 

 不器用でいじめられっ子のハンノーの前に、ちびドラ

ゴンが現れた。ドラゴンを見ることができるのは、ハン

ノーだけ。知りたがり屋のドラゴンと過ごす日々が、ハ

ンノーの成長につながり、自信を持つようになる。

チム・ラビットのぼうけん Ａ・アトリー／作
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／訳 童心社 192p 
ISBN：978-4-494-01104-9 

 ある時チムは、野原ではさみを拾った。どんなものだ

ろうと、手当たり次第に切り刻み、とうとう自分の毛も

刈り取ってしまう。知りたがり屋の子うさぎチムのお話

九つ。続編に『チム・ラビットのおともだち』がある。
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／え 学研 61p
ISBN：978-4-05-104612-5 

 なぞなぞ遊びをしてくれる相手を探しに、女の子は森

に出掛けた。そこで出会ったのは、はらぺこのオオカミ。

女の子とオオカミは、なぞなぞで勝負をする。表紙の裏

に、なぞなぞ八つのおまけ付き。
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